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EVALUATION

ARCHITECTURE DE SYSTEMES
PROGRAMMES

Probleme 1 (Extrait du sujet du Concours général bac SSI
2006)

L'étude porte sur lagestion d'une piste de quille. On Sintéresse alagestion du clavier
permettant de définir les modes de jeu.

1.1/ Si aucune touche de clavier n'est appuyée, quel est I'état de toutes les lignes
d'entréesdu port 0 Lesrésistances de Pull Up imposent un niveau logique " 1"

I1.2*/ Expliguer sommairement comment sefait lalecture d'une touche du clavier
Le microprocesseur impose sur le port 2 unelignea"0", alors que toutes
lesautressont a"1". Par principe de "balayage" a chaque cycle une autre
ligne est misea"0". Si une entrée du port 0 est a0 celasignifie qu'une
touche a été appuyée. La mise en correspondance des états du port O (co-
lonnes) et du port 2 (lignes) permet de trouver latouche appuyée.

[1.3*/ Donner les valeurs des ports PO et P2 lorsque latouche 7 est appuyée
PO: 11101111 P2:01111111

[1.4*/ A partir delatable ASCI| dudocument technique, donner laval eur hexadécimale
correspondant alatouche7  $37

I1.5%/ Compléter sur le chronogramme ci-dessous le signal transmis par le
microcontroleur lors de I'émission du code de latouche V ainsi que le signal sortant du
terminal de communication (RS232)
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Schéma structurel partiel de la console joueur

Transmission : RS232

e Série asynchrone

» Half duplex

e Vitesse : 9600 bauds

¢ Données ;: 8 bits

e Stop:1bit

¢ Parité : sans

« Bifilaire norme RS232

e (OV(TTL) < 12V (RS232)

e 5V(TTL) < -12V (RS232)

e ler bit de donnée transmis : LSB
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DOCUMENT TECHNIQUE DT'12
Communication Joueur / machine a requiller

Une console de communication peut étre instalkée par le technicien sur chague piste afin d'en prandre ba
contriile, Ce dispositif est utilisé ;

= pendant les enfrainements
s pour certaines compétitions

Le poueur prend le contrble de ka machine et peut alors prograrmmaer iim porte guelle sitluaton, Par
consaqueant, il personnalise ses séances d'enfrainemaent en choisissant des configurations de quilles qu'il
souhaite travaillar.

La console, pérée par micro conirdlew, est composée d'un clavier matricé 56 touches, d'un micro el d'um
haul-parleur pour dialoguer avec le PC de Molfice.

Le micro contrélewr scrute pénodiguement les touches puis convertit ks touche appuyée en code ASCI afin
de le transmetire & Nélectronique de la machine & requiller,

Table de conversion ASCII
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Exemple de conversion ; V ¢ §56
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